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第 15 章 脳活動 

 

15.1 はじめに 

15.2 テレビ視聴と脳活動 

15.2.1 テレビ視聴時の脳波パターンと半球の優位性 

15.2.2 特定の映像内容を視聴しているときの脳活動（暴力映像とユーモアの視聴） 

15.2.3 映像技術の違いと脳活動 

15.3 テレビゲームと脳活動  

15.3.1 テレビゲーム使用時、及び使用後の脳活動 

15.3.1.1 初期に大きな影響を与えた研究 

15.3.1.2 ゲームの種類や対象者の年齢などに着目した研究への拡大 

15.3.2 暴力ゲームと脳活動 

15.4 おわりに 
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