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第 10 章 暴力 

    

10.1 テレビ暴力の影響研究 

 10.1.1 テレビ暴力研究についてのメタ分析 

 10.1.2 テレビ暴力の影響の種類：有力な社会的学習理論と脱感作理論 

 10.1.3 まとめ：諸研究が示唆すること 

10.2 テレビゲームの暴力研究 

10.2.1 テレビゲームの暴力性の影響 

10.2.1.1 生理的覚醒への影響 

  10.2.1.2 攻撃的感情への影響 

  10.2.1.3 攻撃的認知への影響 
  10.2.1.4 攻撃行動への影響 
 10.2.2 研究の広がり 
  10.2.2.1 暴力ゲームの特徴による検討 
  10.2.2.2 脳波による検討 
 10.2.3 まとめ 
10.3 インターネットの暴力 

10.3.1 インターネットの攻撃性への影響 

 10.3.2 インターネットによる暴力の危険性 

10.4 コミックの暴力による影響 

10.5 終わりに 
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コラム: 暴力的メディアによる恐怖とトラウマ 

 
1 暴力メディアによる恐怖 

2 暴力的メディアとトラウマ 

3 まとめ 
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